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LISIS Data Collector 소개

LISIS Data Collector

l 이 프 로 그 램 은 단 국 대 학 교 최 형 준 교 수 가 개 발 한 스 포 츠 경 기 분 석 프 로 그 램 임 .

LISIS Data Collector v.1.0.5라고도 불림. 스포츠 경기 중 발생하는 위치 정보, 선수 정보, 행동 정보,

결과 정보 등을 쉽게 기록하고 분석할 수 있는 자동화된 자료 수집 도구임.

l 프로그램은 다양한 경기 데이터를 버튼 클릭을 통해 기록함. 기록된 데이터를 바탕으로 빈도 분석 및 상관

분석을 수행하여 상대팀과의 비교를 가능하게 함.

l 주요 기능

– 위치 정보, 선수 정보, 행동 정보, 결과 정보 기록

– Simple Data Collection Tool은 경기 중 발생하는 중요한 정보를 직관적인 버튼으로 기록할 수

있도록 설계되어 있으며, 각 요소는 사용자 친화적으로 구성되어 있어 효율적으로 데이터를 수집할 수

있음.

– 위치 정보 : 경기장에서 선수의 움직임과 특정 이벤트가 발생한 지점을 좌표 값으로 기록함. 이 기능을

통해 히트맵을 생성할 수 있으며, 특정 선수의 활동 영역을 시각적으로 파악할 수 있음.

Lisis Data Collector
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LISIS Data Collector 소개

Lisis Data Collector 화면구성

Lisis Data Collector

스포츠정보과학연구실
DANKOOK UNIVERSITY

위치정보 입력패널

프로그램 메뉴창

선수정보 입력패널

행동정보 입력패널

결과정보 입력패널

결과 디스플레이 패널

위치정보 표출 패널 추가정보 입력 패널

삭제
버튼

분석하고자 하는 스포츠 종목에 따라 이미지 변경 가능
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프로그램 설치 및 실행
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Description

파일 다운로드

① https://github.com/chj2812/li

sis_data_collector

로 이동하기

② < > Code 클릭하기

③ Download ZIP을 클릭하여 압축파일

다운로드

④ GitHub에서 다운로드 한 후, 

압축을 푼 다음, 압축을 푼 폴더 내

[Data] 폴더를 추가로 생성해야 함

스포츠정보과학연구실
DANKOOK�UNIVERSITY

1. 프로그램 설치 및 실행 - 프로그램 다운로드

6

2

3
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Description

압축 해제 및 실행

① 다운로드 한

[Lisis_Data_collector_v1.05]

파일을 압축 해제

② 압축 해제 된 폴더

③ 압축 해제 한 폴더 안

[LISIS_data_collector.exe] 실행

• GitHub에서 다운로드 한 경우, 압축을

푼 폴더 내 [Data] 폴더를 추가로

생성해야 함

스포츠정보과학연구실
DANKOOK�UNIVERSITY

1

1. 프로그램 설치 및 실행 - 압축 해제 및 실행

3

2
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Description

회원가입 및 로그인

① [Sign Up] 클릭 (사용자 ID 생성)

② [User ID (email)] 사용할 아이디를

이메일 형식으로 입력

예) Choi123@gmail.com

[Password] 패스워드 입력,

[Confirmed Password] 패스워드

재 입력

③ [Country] 국가 또는 지역,

[Organization] 소속 입력

④ [Sign up] 아이디 생성 완료 후

로그인

스포츠정보과학연구실
DANKOOK�UNIVERSITY

2

1

4

3

로그인 창 회원가입 창

1. 프로그램 설치 및 실행 - 회원 가입 및 로그인
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프로젝트 생성

2
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Description

프로젝트 정보 입력

① [파일] – [새 파일] 클릭

② 새 프로젝트 기본 정보 입력

[프로젝트 이름] 입력

③ [스포츠 타입] 선택

§ 전략 스포츠

§ 네트 스포츠

§ 기록 스포츠

④ [스포츠 종목] 입력

⑤ [경기 일시] 입력

스포츠정보과학연구실
DANKOOK�UNIVERSITY

2. 프로젝트 생성 – 프로젝트 정보 입력

1

32

5
4
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Description

이미지 설정

① 새 프로젝트의 [이미지 설정창 열기]

클릭

② [Change image] 클릭

③ [Lisis_Data_collector_v1.05] 

폴더 내 [img] 폴더 열기

④ 분석하고자 하는 이미지 또는 사용자가

원하는 이미지를 다운로드 후 선택

⑤ [적용(Apply)] – [저장] 클릭하여 새

프로젝트 생성

스포츠정보과학연구실
DANKOOK�UNIVERSITY

1

2

4

3

5

2. 프로젝트 생성 – 이미지 설정
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Description

버튼 생성

① 분석하고자 하는 선수(팀)정보, 

행동정보, 결과정보의 개수를 숫자

형태로 각각 입력 후 [확인(Confirm)]

클릭

② 입력된 버튼 수의 선수(팀)명, 행동정보, 

결과정보 입력

③ [저장(Save)] – [확인] 클릭

스포츠정보과학연구실
DANKOOK�UNIVERSITY

2. 프로젝트 생성 – 버튼 생성

1

2

3
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입력 및 수정 방법

3
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Description

입력 방법

① [선수(팀)정보] 입력

② [위치정보] 입력

경기장 이미지에 왼쪽 클릭 시 붉은 점이

표시되며 X, Y좌표가 기록됨

③ [행동정보] 입력

④ [결과정보] 입력

위치, 선수, 행동, 결과의 모든 정보가

입력되었을 경우에만 결과창에 기록된 정보가

나타남. 결과정보 입력 전에는 각 입력 버튼을

다시 클릭하여 정보 수정 가능

⑤ [삭제]

데이터의 입력이 잘못되었을 경우 제거하고자

하는 데이터를 클릭 후 [Delete] 버튼을

클릭하여 삭제

1

3
2

5
4

스포츠정보과학연구실
DANKOOK�UNIVERSITY

3. 입력 및 수정방법 - 입력 방법

14
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Description

이미지 수정 방법

① [도구] - [설정] - [이미지 설정] 클릭

② [Change image] 클릭

③ [img] 폴더 또는 사용자가 저장한

이미지 폴더에서 변경을 원하는

이미지 선택

④ [적용(Apply)] 클릭하여 이미지 수정

스포츠정보과학연구실
DANKOOK�UNIVERSITY

1

2
3

4

3. 입력 및 수정방법 – 이미지 수정 방법
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Description

버튼 수정 방법

① [도구]-[설정]-[버튼 설정] 클릭

② 버튼 생성과 같이 분석하고자 하는

정보를 기입

③ 입력된 정보 확인 후 [저장(Save)]

클릭

④ [확인] 클릭하여 버튼 수정

스포츠정보과학연구실
DANKOOK�UNIVERSITY

1

2

3

3. 입력 및 수정방법 – 버튼 수정 방법
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Description

데이터 수정 방법

① 수정하고자 하는 데이터 더블 클릭

② 수정하고자 하는 데이터 수정

③ [수정하기] 클릭 후 [결과 디스플레이

패널]의 수정된 데이터가 올바르게

입력되었는지 확인

스포츠정보과학연구실
DANKOOK�UNIVERSITY

1

3

2

3. 입력 및 수정방법 – 데이터 수정 방법

17



분석 및 시각화
Lisis Data Collector
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Description

빈도 분석
(Frequency analysis)

① 빈도분석 진행을 위해

[분석] -[빈도분석] 클릭

② [빈도분석 표] 팝업 창 표출

행동정보가 보이지 않을 경우, 셀의

가로 크기를 조정

스포츠정보과학연구실
DANKOOK�UNIVERSITY

4. 분석 및 시각화 - 빈도분석 (Frequency analysis)

2
드래그

1
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Description

상관 분석
(Correlation analysis)

① 상관분석 진행을 위해 [분석]-

[상관분석] 클릭

② [상관분석 표] 팝업 창 표출

두 변수 간의 상관관계를 나타내는

상관계수가 창에 표시됨

스포츠정보과학연구실
DANKOOK�UNIVERSITY

4. 분석 및 시각화 - 상관분석 (Correlation analysis)

2

1



Description

순차 패턴 분석
(Sequential pattern analysis)

① 순차 패턴 분석(Sequential Pattern 

Mining)을

진행하기 위해 [분석]-[Sequential 

Pattern Mining] 클릭

② [Sequential Pattern Mining 표]

팝업 창 표출

Minimum Support를 통해 빈도의

최소 수를 설정, 이 값을 조정하여

분석할 최소 빈도를 설정할 수 있음.

설정한 최소 수에 따른 결과값이 분석

창에 나타남

스포츠정보과학연구실
DANKOOK�UNIVERSITY

4. 분석 및 시각화 - 순차 패턴 분석 (Sequential Pattern Mining)

2

1
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Description

시각화
(Visualization)

① 위치정보의 시각화 분석을 위해 시각화

메뉴 클릭

② [시각화 결과]팝업 창 표출

선수정보 / 행동정보 / 결과정보 선택

가능하며, 세 가지의 교집합 결과가

시각화 되어 나타남

③ [시간대별 기록]을 확인할 수 있는 기능

Total : 전체 데이터

Latest : 가장 최근 기록

Oldest : 가장 오래된 기록

스포츠정보과학연구실
DANKOOK�UNIVERSITY

4. 분석 및 시각화 – 시각화 (Visualization)

1

2

2

3
2
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데이터 내보내기

5
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Description

데이터 내보내기

① 데이터를 Excel 파일로 추출하기

위해서는 프로그램 좌측 상단 [파일] –

[Data Export] 클릭

② [데이터 내보내기] – 데이터 파일

저장할 위치 설정

③ 저장 파일의 형식(csv 또는 xlsx)을

선택하여 저장

스포츠정보과학연구실
DANKOOK�UNIVERSITY

5. 데이터 내보내기

1

2

3

24



Description

데이터 내보내기

① 사용자가 지정한 저장 위치에 데이터

파일 생성

② 저장 된 데이터 파일 내용은 ②와 같음

스포츠정보과학연구실
DANKOOK�UNIVERSITY

1

2

25

5. 데이터 내보내기



종목별 예시(농구)

6
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Description

새 프로젝트 생성

① 새 프로젝트 생성을 위해 [파일] - [새

파일] 클릭

② [새 프로젝트] 프로젝트 정보 입력

③ [이미지 설정 창 열기] - [Change 

image] 클릭 후

[Lisis_Data_collector_v1.05]  -

[img] 폴더 클릭

④ 원하는 이미지 선택 후 [적용(Apply)]

– [확인] - [저장(Save)]

6. 종목별 예시 – 농구 (Basketball) 스포츠정보과학연구실
DANKOOK�UNIVERSITY

1 4

3

2
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스포츠정보과학연구실
DANKOOK�UNIVERSITY

Description

버튼 생성

① [도구] – [버튼 설정] 클릭

② [Button Settings] 분석하고자 하는

선수정보, 행동정보, 결과정보의 버튼

수 입력 후 [확인(Confirm)] 클릭

1

2

6. 종목별 예시 – 농구 (Basketball)

28



스포츠정보과학연구실
DANKOOK�UNIVERSITY

Description

입력 방법

① 경기장 이미지 상의 좌표 클릭, 위치

정보가 X, Y 값으로 표출

② 선수(팀) 정보 클릭

③ 행동 정보 클릭

④ 결과 정보 클릭

⑤ 모든 항목을 클릭해야만 [결과

디스플레이 패널]에 입력한 데이터가

입력됨

5

4

3

2

1

1

6. 종목별 예시 – 농구 (Basketball)

29



스포츠정보과학연구실
DANKOOK�UNIVERSITY

Description

입력 방법
(LA 클리퍼스가 3점 슛을 실패한 경우)

① 3점 슛을 시도한 위치를 이미지 상의

좌표를 클릭(위치 정보 입력)

② 상황에 맞게 선수, 행동, 결과정보를

순차적으로 클릭

③ [결과 디스플레이 패널]에 기록된

정보가 올바르게 입력되었는지 확인

1

3

2

2

2

6. 종목별 예시 – 농구 (Basketball)

30



Description

입력 방법
(LA레이커스가 수비 리바운드를 성공한 경우)

① 수비 리바운드를 성공한 위치를 이미지

상의 좌표를 클릭해 위치 정보 입력

② 상황에 맞게 선수, 행동, 결과정보

각각에 알맞은 버튼을 클릭

③ [결과 디스플레이 패널]에 기록된

정보가 올바르게 입력되었는지 확인

스포츠정보과학연구실
DANKOOK�UNIVERSITY

1

2

2

2

3

6. 종목별 예시 – 농구 (Basketball)
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Description

수정 방법

① [결과 디스플레이 패널]에서

수정하고자 하는 데이터를 선택

② [자료 수정] – 수정하고자 하는 내용의

텍스트 수정

③ [결과 디스플레이 패널]의 수정이

올바르게 수정되었는지 확인

1

2

스포츠정보과학연구실
DANKOOK�UNIVERSITY

3

6. 종목별 예시 – 농구 (Basketball)
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스포츠정보과학연구실
DANKOOK�UNIVERSITY

Description

삭제 방법

① 삭제하고자 하는 데이터 선택

② [Delete] 클릭, [결과 디스플레이 패널]

에 올바르게 데이터가 삭제되었는지

확인

21

6. 종목별 예시 – 농구 (Basketball)

33



스포츠정보과학연구실
DANKOOK�UNIVERSITY

Description

빈도 분석
(Frequency analysis)

① [프로그램 메뉴 창]에서 [분석] – [빈도

분석] 클릭

② 각 정보별 빈도를 알 수 있도록 표

형태로 정보가 제공됨.

만약 행동정보가 보이지 않을 경우, 

셀의 가로 크기를 조정하여 입력한

데이터의 빈도분석 정보를 파악할 수

있음

1

2

6. 종목별 예시 – 농구 (Basketball)
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스포츠정보과학연구실
DANKOOK�UNIVERSITY

Description

상관 분석
(Correlation analysis)

① 메인 창에서 [분석] – [상관분석] 클릭

② 분석 창이 나타나며 변수 간

상관관계를 알 수 있는 상관분석이

가능

1

2

6. 종목별 예시 – 농구 (Basketball)
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Description

순차 패턴 분석
(Sequential pattern analysis)

① 메인 창에서 [분석] – [Sequential 

Pattern Analysis]를 클릭

② [Minimum Support]를 통해 빈도의

최소 수를 설정 가능

③ 설정한 최소 수에 따른 결과값이

하단에 생성

스포츠정보과학연구실
DANKOOK�UNIVERSITY

11
2 2

3 3

6. 종목별 예시 – 농구 (Basketball)
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Description

시각화
(Visualization)

① 선수정보, 행동정보, 결과정보의

교집합 결과가 시각화 되며, 두 팀의

위치 정보를 한눈에 시각화 가능

② 선수정보의 조건을 LA클리퍼스로

한정했을 경우의 시각화

③ LA클리퍼스에서 3점 슛을 시도한

위치의 시각화

스포츠정보과학연구실
DANKOOK�UNIVERSITY

21 3

6. 종목별 예시 – 농구 (Basketball)

37



스포츠정보과학연구실
DANKOOK�UNIVERSITY

Description

시각화
(Visualization)

① Latest는 최근 기록을 나타내며, 해당

기록의 위치 정보를 확인할 수 있음

② Oldest는 가장 오래된 기록을

나타내며, 해당 기록의 위치 정보를

확인 할 수 있음

1 2

6. 종목별 예시 – 농구 (Basketball)
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스포츠정보과학연구실
DANKOOK�UNIVERSITY

Description

데이터 내보내기

① [파일] – [Data Export] 클릭

② 데이터 내보내기 창에서 [파일 이름]과

[파일 형식]을 선택 후 저장

1

2

3

출력 데이터

6. 종목별 예시 – 농구 (Basketball)

39



종목별 분석 (야구)
2024 한국시리즈 1차전 양팀 선발투수 투구 패턴 분석

6

Lisis Data Collector



Description

프로젝트 생성

① [파일] – [새 파일] 클릭

② 프로젝트 정보(이름, 스포츠 타입, 

스포츠 종목, 경기 일시) 입력

③ 모든 설정 완료 후 저장

스포츠정보과학연구실
DANKOOK�UNIVERSITY

1

2

3

6. 종목별 예시 – 야구 (Baseball)
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Description

버튼생성

① 투구 데이터 기록을 위해 필요한 버튼

개수를 설정

② 버튼 개수를 설정 후 각 버튼의

텍스트입력

분석 주제에 맞게 [선수정보]에는 양팀

선발투수, [행동정보]에는 대표적인

구종 5개, [결과정보]에는 투구에 대한

결과값을 입력

스포츠정보과학연구실
DANKOOK�UNIVERSITY

1

2

6. 종목별 예시 – 야구 (Baseball)

42



Description

입력방법

① 투구를 한 선수를 클릭

② 해당 란에 상대한 타자의 등번호 혹은

타순 입력

③ 투구한 좌표 클릭, 클릭 시 스트라이크

존에 붉은 점이 표시되며, 우측 상단

위치정보 X, Y 좌표가 기록됨

④ 투수가 선택한 구종 클릭

⑤ 투구에 대한 결과값 클릭

⑥ 입력한 정보는 [결과 디스플레이

패널]에서 확인 가능하며 입력한

데이터가 올바르게 입력되었는지 확인

스포츠정보과학연구실
DANKOOK�UNIVERSITY

1

2

3

6

5

4

6. 종목별 예시 – 야구 (Baseball)
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Description

오류 및 수정 방법

① 각 정보 중 누락 발생 시, 다음과 같이

오류 메시지가 표출되며 기록이 되지

않음

② 기록 오류가 발생 할 경우, [결과

디스플레이 패널]에서 수정할 데이터

더블 클릭 후 [자료 수정] 창에서

텍스트 수정

③ 기록 삭제를 원할 경우, [결과

디스플레이 패널]에서 삭제 할 데이터

더블클릭 후 [Delete] 버튼 클릭

스포츠정보과학연구실
DANKOOK�UNIVERSITY

1

3

2

6. 종목별 예시 – 야구 (Baseball)
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Description

시각화
(Visualization)

① [시각화] 버튼 클릭

② 시각화 메뉴에서 시각화를 원하는 선수, 

구종, 결과 정보를 선택 후 확인

③ 해당 그림은 네일이 던진 모든 공을

시각화한 것

스포츠정보과학연구실
DANKOOK�UNIVERSITY

1
2

3

6. 종목별 예시 – 야구 (Baseball)
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Description

빈도 분석
(Frequency analysis)

① [분석] – [빈도분석] 클릭

② 해당 표는 기록된 투구 데이터를

바탕으로 각 투수가 던진 구종, 결과별

빈도를 분석하여 정리된 표임

스포츠정보과학연구실
DANKOOK�UNIVERSITY

1

2

6. 종목별 예시 – 야구 (Baseball)
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Description

상관 분석
(Correlation analysis)

① [분석] – [상관분석] 클릭

② 해당 표는 각 정보끼리 어떻게

연결되어 있는지 확인할 수 있는

상관관계를 보여주는 표임

스포츠정보과학연구실
DANKOOK�UNIVERSITY

1

2

6. 종목별 예시 – 야구 (Baseball)

47



Description

순차 패턴 분석
(Sequential pattern analysis)

① [분석] – [Sequential Pattern 

Mining Analysis] 클릭

② 해당 표는 투수가 선택한 구종의

흐름을 분석하여 빈도 높은 투구

패턴을 찾아내는 순차패턴 분석을 표로

제공

스포츠정보과학연구실
DANKOOK�UNIVERSITY

1

2

6. 종목별 예시 – 야구 (Baseball)

48



Description

시각화
(Visualization)

① 해당 그림은 네일이 투구한 공 중

슬라이더만 시각화 한 것

② 해당 그림은 원태인이 투구한 직구 중

타자가 타격한 공들만 시각화한 것

스포츠정보과학연구실
DANKOOK�UNIVERSITY

4

6. 종목별 예시 – 야구 (Baseball)

49

5



Description

데이터 내보내기

① [파일] – [Data Export] – [내

컴퓨터]에 Excel(csv or xlsx)로 저장

가능

② 해당 데이터는 그동안 기록했던 선수, 

구종, 결과, 위치 정보와 상대 타자의

타순까지 기록된 데이터 내보내기 가능

스포츠정보과학연구실
DANKOOK�UNIVERSITY

1

2

6. 종목별 예시 – 야구 (Baseball)

50



종목별 예시(배구)

6

Lisis Data Collector



Description

프로젝트 생성

① [파일] – [새 파일] 클릭

② [새 프로젝트] 창에서 기본

정보(프로젝트 이름, 스포츠 타입, 

스포츠 종목, 경기 일시) 입력

③ [이미지 설정창 열기] 클릭

④ [Change Image] 클릭

스포츠정보과학연구실
DANKOOK�UNIVERSITY

6. 종목별 예시 - 배구

1

2

3 4

52



Description

프로젝트 생성

① [LISIS_Data_Collector_v1.0.5] 

폴더 안에 있는 [img] 폴더 클릭

② 분석하고자 하는 스포츠 종목에 맞는

이미지 선택

③ 선택한 이미지 확인 후, [열기] 클릭

④ 이미지 선택한 후, [적용(Apply)] 버튼

클릭하면 프로젝트에 이미지가

변경되어 적용

스포츠정보과학연구실
DANKOOK�UNIVERSITY

1

2

3

4

6. 종목별 예시 - 배구

53



Description

버튼 생성

① 생성하고자 하는 버튼의 개수를 아래

항목별로 입력

[선수 정보 버튼] 경기하는 두 팀에

대한 버튼 개수 입력

[행동 정보 버튼] 서브, 리시브, 세트, 

공격, 블록, 디그 등 행동에 해당하는

버튼 개수 입력

[결과 정보 버튼] 성공, 실패, +, - 와

같은 결과 정보를 위한 버튼 개수 입력

② 모든 버튼 개수를 입력한 후,

[확인] 버튼 클릭하여 설정 완료

스포츠정보과학연구실
DANKOOK�UNIVERSITY

1 2

6. 종목별 예시 - 배구

54



Description

버튼 생성

① 각 버튼의 역할에 맞는 텍스트 입력

예를 들어, 각 버튼에 해당하는

동작이나 결과를 나타내는 적절한

텍스트 입력

② 텍스트 입력을 완료했으면

[저장(Save)] 버튼 클릭하여 저장

③ 저장 완료 창에 표시된 내용 확인한 후, 

[확인] 버튼 클릭

스포츠정보과학연구실
DANKOOK�UNIVERSITY

1

2

3

6. 종목별 예시 - 배구
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Description

입력 방법

① 선수정보 버튼 중에서 한 팀 클릭

② 해당 팀에 맞는 행동정보 버튼 클릭

예를 들어, 서브, 리시브 등 적절한

행동 선택

③ 행동정보가 향하는 지점을 클릭하면, 

붉은 점이 표시됨. 해당 지점의 X, 

Y좌표가 위치정보 칸에 기록됨

④ 선택한 행동에 대한 적절한 결과정보

버튼(성공, 실패, +, -) 클릭

⑤ 모든 정보(선수정보, 행동정보, 

결과정보)를 입력해야만, 디스플레이

패널에 입력된 정보가 표시됨

스포츠정보과학연구실
DANKOOK�UNIVERSITY

1

2

5

4

6. 종목별 예시 - 배구

3

56



Description

수정 방법

① 디스플레이 패널에서 수정하고 싶은

데이터 더블 클릭

② 더블 클릭 후 나타나는 수정 창에서

수정하고자 하는 텍스트 선택하여 직접

수정

③ 수정 완료되면, [수정하기] 버튼

클릭하여 변경 사항 저장

스포츠정보과학연구실
DANKOOK�UNIVERSITY

더블클릭

1

2

3

6. 종목별 예시 - 배구

57



Description

삭제 방법

① [결과 디스플레이 패널]에서 삭제하고

싶은 데이터 더블 클릭

② [Delete] 버튼 클릭하여 선택한 데이터

삭제

스포츠정보과학연구실
DANKOOK�UNIVERSITY

2

6. 종목별 예시 - 배구

더블클릭

1

58



Description

빈도 분석
(Frequency analysis)

① 메인 창에서 [분석] 클릭

② 빈도분석 클릭하면 빈도분석 창이

나타남

③ 만약 행동정보가 보이지 않는 경우, 

표의 셀 가로 크기를 드래그하여 크기

조정

④ 해당 표는 기록된 데이터를 바탕으로

빈도를 분석하여 정리한 표임

스포츠정보과학연구실
DANKOOK�UNIVERSITY

드래그

1

2

3

4

6. 종목별 예시 - 배구
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Description

상관 분석
(Correlation analysis)

① 메인 메뉴에서 [분석] 클릭

② 상관분석 클릭하면 상관분석 창이

나타남

③ 두 변수 간의 상관관계를 나타내는

상관계수가 계산되어 창에 표시됨

스포츠정보과학연구실
DANKOOK�UNIVERSITY

3

2

1

6. 종목별 예시 - 배구
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Description

순차 패턴 분석
(Sequential pattern analysis)

① 메뉴 창에서 [분석] 클릭

② [Sequential pattern analysis] 

클릭하면 순차 패턴 분석 창이 나타남

③ Minimum Support를 통해 빈도의

최소 수를 설정함. 이 값을 조정하여

분석할 최소 빈도를 설정할 수 있음.

④ 설정한 최소 수에 따른 결과값이 분석

창에 나타남
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Description

시각화
(Visualization)

① 메뉴 창에서 [시각화] 클릭

② 분석할 선수(팀), 행동, 결과 정보 선택

③ 선택한 3가지 항목의 교집합 결과가

시각화되어 화면에 나타남

④ 시각화 메뉴에서 시간대별 기록을

확인할 수 있는 기능이 제공됨

Total : 전체 데이터에 대한 시각화

결과 확인

Latest : 가장 최근의 기록에 대한

시각화 결과 확인

Oldest : 가장 오래된 기록에 대한

시각화 결과 확인
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Description

시각화
(Visualization)

(예시: 흥국생명의 서브 기록 시각화)

선수정보:흥국생명, 행동정보:서브로 한정

① 서브 성공 (서브 에이스)

흥국생명의 서브가 성공한 경우, 즉

서브 에이스가 발생한 지점이 시각화됨

② 서브 실패 (서브 범실)

흥국생명의 서브가 실패한 경우, 즉

서브 범실이 발생한 지점이 시각화됨
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Description

시각화
(Visualization)

(예시: 흥국생명의 서브 기록 시각화)

선수정보:흥국생명, 행동정보:서브로 한정

① 서브+ (상대팀 리시브 흔들림)

흥국생명의 서브가 +로 표시된 경우, 

상대팀의 리시브가 흔들린 지점이

시각화됨

② 서브- (상대팀 리시브 안정적)

흥국생명의 서브가 -로 표시된 경우, 

상대팀의 리시브가 안정적이었던

지점이 시각화됨
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Description

데이터 내보내기

① [파일]-[Data Export] 클릭하면

데이터 내보내기 창이 나타남

② 내보낼 파일 형식을 선택

③ 저장 버튼을 클릭하여 선택한 형식으로

데이터 저장

④ 데이터를 엑셀 형식으로 내보낸 후

엑셀 파일에 저장된 데이터를 확인할

수 있음
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종목별 분석 (테니스)

6

Lisis Data Collector



Description

프로젝트 생성

① 새 프로젝트 시작을 위해 [파일]-[새

파일] 클릭

② 새 프로젝트 창에 [프로젝트 이름], 

[스포츠 타입], [스포츠 종목], [경기

일시] 작성

③ 스포츠 타입을 [전략 스포츠], [네트

스포츠], [기록 스포츠] 중 종목에

맞추어 선택

④ 경기장 이미지 설정 위해 [Change 

image] 클릭 이후 원하는 이미지 선택

후 [적용(Apply)] 클릭 후 저장
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Description

프로젝트 생성

① 사용자가 계획하는 분석에 맞추어

[선수정보 버튼], [행동정보 버튼],

[결과정보 버튼]의 생성 개수를 작성 후

[확인(Confirm)] 클릭
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Description

프로젝트 생성

① 사용자가 작성한 생성 개수에 따라

버튼에 입력될 정보 입력 후

[저장(Save)] 클릭
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Description

입력방법

① 선수가 타격한 공의 위치를 클릭해

X, Y 좌표 값 입력

② 선수 정보(Player), 행동정보(Action), 

결과정보(Result)를

순차적으로 클릭하여 입력

③ [결과 디스플레이 패널]에 입력한

정보가 올바르게 입력되었는지 확인
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Description

빈도 분석
(Frequency analysis)

① 빈도분석 진행을 위해 [분석]-

[빈도분석] 클릭

② [빈도분석 표] 팝업 창 표출, 입력된

데이터의 빈도가 정리된 표 확인 가능
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Description

상관 분석
(Correlation analysis)

① 상관분석 진행을 위해

[분석]-[상관분석] 클릭

② [상관분석 표] 팝업 창 표출,

입력된 데이터 간의 상관계수 확인

가능
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Description

순차 패턴 분석
(Sequential pattern analysis)

① Sequential Pattern Mining 진행을

위해 [분석]-[Sequential Pattern 

Mining] 클릭

② [Sequential Pattern Mining 표]

팝업 창 표출, 데이터 간 순차 관계

패턴 확인 가능
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Description

시각화
(Visualization)

① 데이터 시각화를 위해 [시각화] 클릭

② 시각화된 데이터를 보여주는 팝업 창

표출
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Description

시각화
(Visualization)

① [선수정보], [행동정보] [결과정보]를

각각 필터링해 시각화 가능

(예시에서는 Nadal, 포핸드 스트로크, 

랠리를 선택해 시각화)

② 파란색 레일을 좌, 우로 이동해 시간

순서 별 데이터 시각화가 가능
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Description

데이터 내보내기

① 데이터 내보내기를 위해 [파일]-[Data

Export] 클릭

② 파일의 저장위치와 파일형식을 선택해

데이터를 저장

③ 저장된 데이터 열람 시 [데이터 순번], 

[선수정보], [행동정보], [결과정보], 

[선수 등번호/이름 란 입력 값], 

[X좌표], [Y좌표], [데이터 입력 시간] 

순으로 저장됨을 확인 가능
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